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 “The Information Technology  enables total transparency. People with access to relevant information are beginning to challenge any type of authority.

The stupid, loyal and humble customer, employee, patient or citizen is dead!”

Jonas Ridderstrale & Kjell Norstom in Funky Business

LATAR BELAKANG

Alvin Toffler, seorang futurolog dunia, pernah membagi tiga gelombang-peradaban sampai 2000 M berdasarkan budidaya-teknologi yang mayoritas masyarakat dunia pergunakan, yaitu gelombang-pertama dengan teknolgi pertanian (800 SM – 1500 M), gelombang-kedua dengan teknologi industri (1500 M – 1970 M) dan terakhir adalah gelombang-ketiga dengan teknologi informasi (1970 – 2000 M).

Hari ini, kita berada pada gelombang ketiga dimana kebutuhan akan teknologi informasi sangatlah penting guna memudahkan pencapaian tujuan, mempercepat proses, peniadaaan masalah jarak, memperluas daya jangkau informasi, mempermudah manajemen informasi, efisiensi pekerjaan, menurunkan biaya operasi dan sebagainya.

Banyak sekali contoh-contoh implementasi teknologi Informasi seperi Sistem Informasi Akademik, Web site, Internet, Database, E-government, E-medical dan lain-lain yang har ini telah banyak di pergunakan di seluruh penjuru dunia.

Sekolah sebagai lembaga pendidikan sentral yang mempunyai tanggung jawab terhadap pendidikan generasi muda bangsa sangat-lah penting untuk menata proses-proses akademik  secara baik sehingga data-data yang ada dapat diolah menjadi informasi yang bermanfaat untuk meningkatkan kualitas pendidikan . Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang mampu menangani kebutuhan-kebutuhan dunia pendidikan akan sebuah wadah yang mengintegrasikan seluruh elemen dunia pendidikan. Sistem ini kita sebut sebagai  SO.N TELKOM yang memiliki URL www.sekolah-online.net.
PERMASALAHAN

Permasalahan yang akan dijawab dalam maintenance www.sekolah-online.net atau yang disingkat dengan SO.N ini adalah sebagai berikut :

1. Tidak update-nya web site www.sekolah-online.net karena belum adanya tim khusus yang fokus pada maintenance dan update dari web site tersebut. 

2. Informasi yang ada tidak banyak berubah Pengarsipan dan administrasi data-data akademik yang masih manual dan berbasis kertas seringkali membutuhkan tempat penyimpanan yang besar serta rawan kehilangan dan kerusakan. Berbeda dengan implementasi SO.N TELKOM yang cukup menggunakan sebuah computer untuk menyimpan ribuan data dan dapat diakses dengan mudah dan cepat. Dan untuk back-upnya cukup menggunakan sebuah CD untuk menyimpan ribuan data yang kalau masih manual membutuhkan tumpukan kertas yang sangat banyak

MAKSUD DAN TUJUAN

1. Menjadikan web site www.sekolah-online.net menjadi portal pendidikan yang paling dibutuhkan di indonesia pada umumnya dan jawa timur pada khususnya.

2. Melakukan update content informasi yang ada di dalamnya secara kontinyu

3. Melakukan pembenahan web site secara kontinyu

4. Melakukan perbaikan tampilan dan di SMU sehingga kualitas pendidikan dapat ditingkatkan

5. Melakukan  perbaikan desain & interface (tampilan)

6. Melakukan pengelolaan & maintenance web site dengan baik sehingga menarik minat untuk dikunjungi dan dijadikan sarana yang sangat dibutuhkan dalam mencari informasi seputar dunia pendidikan dan sekolah 
7. Memberikan added value atas web site yang ada sekarang ini
MANFAAT

Beberapa manfaat dari www.sekolah-online.net ini adalah :

1. Membantu meningkatkan mutu pendidikan melalui sarana teknologi informasi
2. Memberikan informasi yang terbaru dan terbaik seputar dunia pendidikan dan sekolah

3. Memudahkan pihak pengelola sekolah mengetahui perkembangan proses belajar-mengajar di sekolah lain sebagai perbandingan guna meningkatkan kualitas pendidikan

4. Memudahkan pihak pengelola mengetahui kegiatan non-akademik yang berkembang di sekolah lain sebagai sarana perbandingan peningkatan kualitas pendidikan

5. Membantu mensosialisasikan agenda akedemik & non-akademik yang berkaitan dengan proses belajar-mengajar di sekolah

6. Membantu mensosialisasikan perkembangan baik akademik maupun non-akademik yang ada di masing-masing sekolah

7. Membantu proses belajar-mengajar bagi siswa secara interaktif melalui akses web site misalnya  : try out online menghadapi EBTANAS 

8. Memudahkan akses informasi siswa berkaitan dengan proses akademik  maupun non-akademik di sekolahnya

9. Memudahkan akses informasi tentang Lembaga Pendidikan yang dibutuhkan misal : di web ini tersedia link ke web site ITB agar siswa tahu informasi guna memudahkan pemilihan universitas saat menghadapi SPMB

10.  Memudahkan akses informasi tentang Lembaga Pendidikan Non-Formal  yang dibutuhkan misal : di web ini tersedia link ke web site Primagama dalam rangka membantu persiapan menghadapi SPMB

11. Memudahkan akses informasi siswa berkaitan dengan beasiswa & Lembaga donornya

12. Memudahkan akses informasi siswa berkaitan dengan program pertukaran pelajar 

13. Membantu orang tua untuk memantau perkembangan agenda akademik & non akademik sekolah. Misal : jadwal ulangan umum, Ebtanas, dan lain-lain

14. Membantu orang tua untuk mengetahui perkembangan kualitas pendidikan di sekolah tempat anaknya belajar

15. Membantu orang tua memantau perkembangan prestasi akademik secara umum siswa di suatu sekolah. Misal : grafik prestasi untuk siswa kelas 1 SMUN 5 Surabaya 

16. Memudahkan departemen pendidikan nasional untuk memantau perkembangan kualitas pendidikan & prestasi akademik siswa secara umum di suatu sekolah

17. Membantu sosialisasi agenda pendidikan nasional maupun daerah
18. Membantu sosialisasi kurikulum & standar sistem belajar-mengajar  di sekolah

19. Mewadahi lembaga pendidikan non-formal untuk berperan aktif dalam penyelenggaraan pendidikan siswa di luar sekolah. Misal : Try Out intensif menghadapi SPMB oleh Primagama dan aksesnya lewat web site ini

20. Mewadahi lembaga pendidikan non-formal untuk mendukung kesuksesan belajar bagi siswa misal : Tip & trik penyelesaian soal-soal matematika secara cepat menggunakan metode Fastest Solution SSC
SIFAT KEKHUSUSAN www.sekolah-online.net TELKOM
1. Satu-satunya yang merangkum informasi pendidikan & Sistem yang dibuat ini khusus untuk kebutuhan dan kondisi SMU yang bersangkutan

2. SO.N TELKOM adalah sistem informasi yang komperehensif dilengkapi dengan Basis pengetahuan (knowledge based system) sehingga memiliki tingkat kesulitan yang cukup tinggi. 

3. Proses pembuatan SO.N TELKOM ini didahului proses pembahasan yang panjang tentang struktur data, analisa, permasalahan, indikator dan program pengembangan. 

4. Pembuatan SO.N TELKOM didahului proses konsultasi, sehingga team konsultan terdiri dari team pengembang IT dan pihak SMU ebagai user nantinya.

RUANG LINGKUP PEKERJAAN

Secara garis besar lingkup kegiatan pengelolaan web site www.sekolah-online.net TELKOM ini adalah :

· Proses Re-Development

a. Survey atas kebutuhan dari sekolah-sekolah yang terdapat di wilayah jawa timur
b. Pengumpulan data yang dibutuhkan untuk melengkapi fitur yang dibutuhkan oleh sekolahan 

c. Penyaringan data hasil pengumpulan untuk kemudian dibuatkan sistemnya
d. Melakukan analisa terhadap sistem website ini yang sedang berjalan sekarang agar dapat dilakukan perubahan sekecil mungkin 

e. Melakukan analisa proses & sistem yang dibutuhkan untuk dapat diimplementasikan dalam perbaikan & pengelolaan web site ini 
f. Mengembangkan model sistem web site ini guna disesuaikan dengan kebutuhan saat ini dan akan datang
g. Pembuatan sistem dari website yang didapatkan dari hasil analisa dan survey

h. Perancangan desain dari website ini agar sesuai dengan tujuan dari dibuatnya website ini

i. Pembuatan flow dari website agar dapat menyetir arah dari eksplorasi user

j. Pembuatan prototype desain dan prototype menu content

k. Mengembangkan kerangka berpikir dan basis pengetahuan (knowledge base) serta merumuskan indikator-indikator keberhasilan pengembangan web site ini

l. Mengembangkan strukturisasi data pendukung, kebutuhan pengolahan data, kebutuhan analisis, kebutuhan output akhir untuk seluruh aktivitas pengelolaan webs site ini.

m. Melakukan pemetaan proses & desain sistem web yang lebih baik sesuai kebutuhan 

n. Mengembangkan aplikasi perangkat lunak modul pengecekan cara akses lewat Telkomnet atau tidak 

o. Membangun aplikasi perangkat lunak modul penyimpanan data & informasi

p. Penggabungan antara aplikasi perangkat lunak dengan prototype desain

q. Melakukan Testing & Validation Module perangkat lunak untuk Administrator. 

r. Melakukan Instalasi Aplikasi Module perangkat lunak pada Infrastruktur Jaringan yang terpasang.

s. Supervisi proses Entry Data Master dan pendampingan pada penggunaan Aplikasi Module perangkat lunak.
· Proses Maintenance
a. Pengumpulan data-data dari sekolah-sekolah untuk ditampilkan secara periodik
b. Pengangkatan wartawan SO.N agar pengumpulan berita dapat lebih mudah
c. Tindak lanjut terhadap berita yang diterima dari sekolah, seperti pengiriman artikel pada sekolah yang bersangkutan untuk ditampilkan pada mading masing-masing sekolah
d. Pengecekan secara periodik setiap hal yang diposting oleh siswa agar isinya tidak melenceng terlalu jauh
e. Memastikan link-link pada tiap sekolahan agar proses pengiriman berita dan lain sebagainya tetap berlangsung
f. Pengecekan validitas tiap fitur agar tetap sesuai dengan kondisi dunia pendidikan. Jika sudah dirasa tidak sesuai, maka akan diadakan perombakan seperlunya
g. Mengawasi forum agar yang dibicarakan tidak menyimpang terlalu jauh

· Proses Training
a. Penyusunan materi training untuk mengarahkan kemampuan penggunaan dasar komputer & internet
b. Penyusunan susunan jadwal training untuk masing-masing sekolah
c. Mengajukan training pada sekolah

d. Pengenalan dunia internet kepada pihak sekolahan ataupun siswa dan guru
e. Pengenalan SO.N sebagai situs no 1. segala keperluan yang terkait dengan pendidikan
· Proses Marketing

a. Melakukan proses marketing SO.N ini dengan berbagai macam cara

b. Mempublikasikan SO.N melalui media-media yang efektif terutama lewat momentum-momentum yang sangat penting di dunia pendidikan seperti Penerimaan Siswa Baru (PSB)

c. Pembentukan SO.N sebagai ikon dalam dunia pendidikan

d. Pembentukan badan pers untuk SO.N di tiap-tiap sekolahan yang berfungsi sebagai wartawan, editor berita-berita sekolahan yang bersangkutan

e. Pengadaan kuis-kuis yang berhubungan dengan dunia pendidikan dengan hadiah-hadiah yang cukup menarik. Kuis-kuis ini mulai dari pengumpulan jawaban, melihat kunci jawaban sampai pada pengumuman pemenang akan hanya dapat dilihat pada SO.N
f. Memusatkan pengumuman-pengumuman seputar sekolahan, seperti PSB, pada SO.N.  Dengan adanya hal ini, diharapkan semua siswa secara periodik akan membuka website ini

g. School Award. Semacam penghargaan kepada pihak sekolah yang memiliki prestasi tertentu
Untuk SO.N ini, kami menawarkan  pengelolaan selama 1 tahun terlebih dahulu  yang meliputi keempat proses diatas sehingga keberadaan SO.N ini dapat efektif dan bisa dirasakan manfaatnya oleh dunia pendidikan pada kususnya dan masyarakat pada umumnya. Kami akan memberikan report secara periodik sesuai dengan kesepakatan dengan pihak TELKOM.


GENERAL SYSTEM

Secara umum, Website ini adalah sistem yang berisikan informasi-informasi yang berakitan dengan dunia pendidikan dan bisa diakses melalui internet. Sistem yang ingin dicapai adalah seperti dalam model berikut :
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FASILITAS APLIKASI

Beberapa fasilitas dari www.sekolah-online.net ini yaitu :

· Berita
Fungsi : Berisi berita-berita seputar dunia pendidikan, ilmu pengetahuan, dan kegiatan sekolah. Juga tersedia fasilitas pemuatan berita-berita yang diliput oleh siswa ataupun pengiriman artikel, paper dari para sswa. Hal ini dapat melatih kemampuan para siswa dalam bidang jurnalistik
Meliputi :

1. Berita terbaru

2. Kategori yang terdiri dari kategori Teknologi, Ilmu Pengetahuan, Dunia Pendidikan dan lain sebagainya

3. Seluruh Berita
· Try Out
Fungsi : Try Out onLine yang bisa dilakukan di seluruh tempat yang terhubung dengan internet. Soal-soalnya disediakan oleh Lembaga Bimbingan Belajar yang telah setuju bekerja sama
Meliputi :
1. Try Out Online. Mulai dari pengerjaan sampai penilaian yang dilakukan melalui internet
2. Nilai. Hasil dari try out yang dapat langsung dilihat ataupun ditunda, sesuai dengan kebijakan
3. Kunci Jawaban. Setelah semua nilai dapat dilihat, menu kunci jawaban diaktifkan agar siswa dapat mencocokkan jawabannya

4. Pembahasan Jawaban
· Sekolah 

Fungsi : Berisi segala informasi tentang sekolah-sekolah yang terpisah.

Meliputi :

1. Berita. Berita seputar sekolah yang bersangkutan seperti kegiatan, berita tentang guru atau siswa. Disini dibedakan menjadi 2, yaitu berita terbaru dan semua berita
2. Agenda. Hampir sama dengan berita, namun agenda lebih difokuskan pada kegiata-kegiatan yang akan dilakukan oleh pihak sekolahan ataupun pihak OSIS dan pihak-pihak yang lain
3. Tentang Sekolah. Merupakan cerita singkat tentang profil sekolah yang bersangkutan
4. Jadwal. Dapat berupa jadwal ujian, jadwal pelajaran dan lain sebagainya
5. Statistik. Menggunakan tampilan grafik yang memudahkan dalam melihat perkembangan sesuatu hal. Yang ditampilkan disini antara lain grafik nilai akademis siswa, nilai non akademis siswa, kedisiplinan siswa, dan lain sebagainya

6. Kegiatan Non Akademis. Berisi semua kegiatan non akademis, seperti ekstra kurikuler, kegiatan kerohanian dan lain sebagainya
7. Prestasi. Semua prestasi yang telah dicapai oleh sekolah yang bersangkutan
· Universitas
Fungsi : Untuk memberikan informasi yang akurat kepada siswa yang akan melanjutkan pendidikan ke perguruan tinggi
Meliputi :

1. list dari semua universitas yang terdapat di indonesia

2. link menuju website resmi dari universitas yang bersangkutan

· Bantuan Pendidikan
Fungsi : memberikan informasi tentang keterlibatan lembaga donor dalam dunia pendidikan seperti pemberian beasiswa atau pertukaran pelajar
Meliputi :

1. Beasiswa. Memberi informasi tentang keberadaan beasiswa, termasuk didalamnya persyaratan, yang telah mendapatkan ataupun hal-hal lain yang berhubungan dengan beasiswa
2. Pertukaran Pelajar. Memberi informasi tentang adanya pertukaran pelajar
· Lembaga Pendidikan non Formal

Fungsi : merupakan kumpulan lembaga pendidikan non formal yang turu menunjang keberhasilan proses belajar mengajar seperti LBB.

Meliputi:

1. list dari semua lembaga pendidikan non formal yang turu serta dalam pengembangan situ ini

2. link menuju website resmi dari lembaga pendidikan yang bersangkutan

· Pengguna

Fungsi : Memberi hak privasi kepada pengguna untuk memanfaatkan fitur dari situs ini seperti e-mail. Juga untuk dapat mengikuti try out harus memiliki login dahulu di website ini.

Meliputi :

1. Mailbox. Berfugsi sebagai alamat e-mail

2. History Try Out. Merupakan catatan dari try out-try out yang telah diikuti pada waktu lampau

3. Hasil Try Out. Selain nilai, juga ditampakkan apakah siswa yang mengikuti try out berhasil memasuki universitas pilihannya

4. Pengiriman artikel baik untuk berita maupun mading

· Forum

Fungsi : Memberi tempat sebagai ajang berdebat online. Tersedia berbagai macam topik yang dapat diperbincangkan. Semua macam elemen yang terlibat dalam SO.N dapat menggunakan fitur ini meskipun di titik beratkan pada siswa. Fitur ini dapat melatih para siswa untuk lebih kritis terhadap keadaan. Pengguna juga dapat membuat topik perbincangan baru
Meliputi :

1. View Topics. Menampilkan seluruh topik yang telah diposting untuk kemudian dikritisi. Setiap orang yang ingin mereplay harus login terlebih dahulu
2. Add Topic. Menambahkan topik yang akan diperbincangkan lebih lanjut
· Life Style
Fungsi : Untuk menarik intens para siswa pada situs ini, tidak dapat dikesampingkan bahwa para siswa masih dalam tahap “Anak Baru Gede”. Degan adanya fasilitas ini, diharapkan mereka lebih tertarik pada SO.N untuk kemudian menggunakan fitur-fitur lainnya
Meliputi :

1. Music. Menampilkan berita-berita seputar kehidupan permusikan baik lokal maupun mancanegara. Juga terdapat fasilitas untuk berbagi lagu
2. Movie. Menampilkan berita terbaru seputar kehidupan perfilman baik lokal maupun mancenegara. Juga terdapat resensi yang dapat diisi sendiri oleh siswa

3. Mode. Menampilkan berita terbaru seputar dunia fashion. Para siswa juga dapat berbagi desain-desain fashion bagi yang hobi men-desain fashion
4. Selebritis. Menampilkan berita terbaru seputar kehidupan para selebritis baik lokal maupun mancanegara

· Polling

Fungsi : Mengumpulkan pendapat-pendapat para siswa untuk suatu topik yang lagi menarik. Dengan mengadakan polling pada situs ini, akan dapat menghemat waktu dan jarak

· Mading

Fungsi : Menampung hobi ataupun bakat dari para siswa pada bidang grafis, pembuatan cerita yang akan ditampilkan secara terus-menerus selama 24 jam. Setiap karya yang dikirimkan akan ditampilkan biodata singkat dari penulis
Meliputi : Cerpen, cerbung ataupun cergam. Cerita-cerita buatan siswa yang akan ditampilkan. Khusu untuk cergam, harus berupa file gambar
Sedangkan flow dari situs SO.N TELKOM adalah :
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TUJUAN

Melakukan pengelolaan Web site sehigga content informasi yang ada di dalamnya dapat selalu menarik dan update sehingga pengunjung web site selalu tertarik untuk membukanya.
FLOWCHART PENGELOLAAN WEB SITE 
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PENGELOLAAN WEB 
· Evaluasi Web  Eksisting 
Melakukan evaluasi kelebihan dan kekurangan dari web site yang ada sekarang dengan pengelola yang lama (dalam hal ini TELKOM)
· Updating Requirements

Pengelola  – dalam hal ini Da-Haus melakukan menyusun ulang requirement yang baru disesuaikan dengan kebutuhan sekarang dan akan datang agar lebih menarik  lagi.
· Analisa and Design

Konsultan menterjemahkan requirements kedalam arsitektur software.

· Configuration and Change Management

Memonitor dan mengatur semua perubahan pada setiap versi dari pekerjaan (software implementation dan perubahan pada requirement) yang sepenuhnya dilakukan oleh konsultan.

· Implementasi Format Web Baru
Konsultan membuat software yang sesuai dengan arsitektur software dan mempunyai perilaku seperti yang disepakati (requirement) antara konsultan dan Counter Part.
· Test

Konsultan dan Counter Part memastikan dan menjamin bahwa perilaku system sudah benar berdasarkan requirement yang disepakati.
· Project Management

Mengatur jadwal dan sumber daya yang sepenuhnya dilakukan oleh Pengelola. Aktivitas ini akan dilakukan oleh Pengelola. Up-date dan pengecekan kemajuan proyek pengelolaan dilakukan secara teratur sesuai dengan tahapan iterasi. 

· Deployment

Semua yang diperlukan untuk upload aplikasi web akan dilaksanakan sesuai jadwal yang telah ditentukan.
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TAHAPAN PENGEMBANGAN APLIKASI

Pembangunan Aplikasi ini dijadwalkan selesai dalam waktu  3  (tiga) bulan. Secara lengkap Tahapan Pekerjaan Pembangunan Aplikasi setiap module-nya akan dibagi menjadi empat fase yaitu :

· Inception Phase (IP)

· Elaboration Phase (EP)

· Construction Phase (CP)

· Transition Phase (TP) 
PENJELASAN :

Inception Phase

Memutuskan apa saja yang akan menjadi sasaran dalam proyek. Proses iterasi yang dilakukan adalah untuk eksplorasi solusi-solusi yang mungkin dan arsitektur yang mungkin diterapkan dalam proyek.
Elaboration Phase

· Menetapkan problem yang akan dipecahkan

· Menetapkan arsitektur yang menjadi dasar software

· Menyesuaikan dan mendukung proses iterasi berikutnya

· Menjelaskan proses dengan lebih detail 

· Mengurangi atau menghindari resiko proyek

Construction Phase
Mengimplementasikan software, mencatat kasus-kasus yang terjadi, dan melakukan perubahan atau up-date implementasi berdasarkan kasus yang berkembang selama proyek berlangsung, serta melakukan test pada setiap implementasi yang dihasilkan.
Transition Phase

Menambahkan features pada software yang pada fase ini mungkin sudah dipakai oleh user hingga pada proses deployment berlangsung tuntas yang akan dipenuhi oleh Konsultan. 

Keempat fase untuk setiap module tersebut dapat dirangkum dalam jadwal dibawah ini :

	DESCRIPTION
	BULAN

	
	0,5
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	1,5
	2
	2,5
	3

	Inception Phase (IP)
	 
	 
	 
	 
	
	

	Elaboration Phase (EP)
	 
	 
	 
	 
	
	

	Construction Phase (CP)
	 
	 
	 
	 
	
	

	Transition Phase (TP) 
	 
	 
	 
	 
	
	


Pelaksanaan pekerjaan application system development akan berjalan secara paralel dan selalu dilakukan up-date untuk memenuhi kebutuhan integrasi antar module.

KONSULTAN
Kelompok Konsultan dipimpin oleh seorang Project Manager yang menguasai Business Process Modelling, System Design dan Application Development. 

COUNTERPART TEAM
Untuk menjamin kelancaran pelaksanaan aktivitas SO.N Telkom ini diperlukan kerja sama dan bantuan dari pihak SMU , sehingga diharapkan dapat dibentuk Team Counter Part yang berfungsi sebagai : 

· Team yang mendefinisikan kebutuhan internal SMU

· Team yang menentukan content dari sistem

· Nara Sumber dan Penghubung dengan unit kerja dan departemen yang terkait terutama dalam membantu kelancaran pengumpulan data.

· Membahas, meneliti, dan selanjutnya memutuskan sistem dan prosedur yang akan dipergunakan.

· Membahas, meneliti, dan selanjutnya memutuskan tiap bentuk formulir (dokumen) dan pencatatannya yang akan dipergunakan.

· Membahas, meneliti, dan selanjutnya memutuskan bentuk laporan yang akan dipergunakan.

· Meneliti dan selanjutnya memutuskan hal-hal lain yang terkait dengan hasil pekerjaan ini.

· Mengimplementasi, mengadministrasi, dan mendayagunakan secara  berkesinambungan system yg akan terbangun.

· Melakukan kegiatan Data Entry.

KONDISI YANG DIPERLUKAN

Untuk menjamin efektifitas dan efisiensi Maintenance www.sekolah-online.net ini diperlukan kondisi  sebagai berikut :

· Didukung oleh peran serta aktif dari semua pihak yang terkait, Terutama bidang bidang yang ada di SMU.

·  Didukung oleh optimasi sumber daya yang secara potensial telah dimilikinya.

· Didukung oleh tersedianya basis data dan informasi yang akurat dan terstruktur.

STRUKTUR ORGANISASI

Struktur Organisasi Tim Konsultan adalah sebagai berikut :
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Demikianlah proposal pengembangan sistem jaringan data base pendukung rencana pembangunan  ini kami ajukan, kami berharap proposal ini bermanfaat dan memberikan kontribusi berharga untuk SMU yang bersangkutan

   Untuk informasi lebih lanjut bisa menghubungi :

Muhammad Yusuf, ST
HP. 0815-621-8193

Email : contact@da-haus.com
Office : Jl. Semolowaru 24 


          Surabaya
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